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(1) ΓΕΝΙΚΑ 
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ΔΙΔΑΣΚΩΝ  

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη 

του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 
πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος 

αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 
πιστωτικών μονάδων 
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Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι 
διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 
(δ). 

  

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

γενικού υποβάθρου,  
ειδικού υποβάθρου, ειδίκευσης  

γενικών γνώσεων, ανάπτυξης δεξιοτήτων 

Ειδικού υποβάθρου 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: 
 

 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

Ελληνικά 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS  

Όχι 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

Προσεχώς 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 
καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  

• Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο 

Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 

• Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 

• Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 

 
Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, ο φοιτητής/η φοιτήτρια θα είναι σε θέση να: 

• Περιγράφει τις θεμελιώδεις έννοιες της Επιστήμης Υπολογιστών, όπως το υλικό 

(hardware), το λογισμικό (software), οι αλγόριθμοι, η αναπαράσταση δεδομένων και 

τα υπολογιστικά συστήματα.  

• Εφαρμόζει τις αρχές της υπολογιστικής σκέψης και αλγοριθμικής επίλυσης 

προβλημάτων σε απλά πραγματικά προβλήματα και προβλήματα του ναυτιλιακού 

χώρου.  

• Σχεδιάζει, υλοποιεί, ελέγχει και αποσφαλματώνει (debug) μικρά προγράμματα σε 

Python χρησιμοποιώντας μεταβλητές, εκφράσεις, δομές επιλογής, δομές 

επανάληψης, συναρτήσεις και βασικές δομές δεδομένων.  

• Αναλύει τη ροή εκτέλεσης ενός προγράμματος, προβλέπει τα αποτελέσματά του και 

εντοπίζει συντακτικά και λογικά σφάλματα.  



(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

• Εισαγωγή στην Επιστήμη Υπολογιστών και στη Ναυτιλιακή Πληροφορική  

• Υπολογιστικά συστήματα: υλικό (hardware), λογισμικό (software), λειτουργικά 

συστήματα και δίκτυα υπολογιστών  

• Αναπαράσταση δεδομένων, αριθμητικά συστήματα και ψηφιακή πληροφορία  

• Υπολογιστική σκέψη, αλγόριθμοι και επίλυση προβλημάτων  

• Εισαγωγή στον προγραμματισμό με Python  

• Μεταβλητές, τύποι δεδομένων, εκφράσεις και είσοδος/έξοδος δεδομένων  

• Δομές επιλογής και έλεγχος ροής προγράμματος  

• Δομές επανάληψης και υλοποίηση αλγορίθμων  

• Συναρτήσεις, τμηματικός προγραμματισμός και επαναχρησιμοποίηση κώδικα  

• Βασικές δομές δεδομένων (λίστες, πλειάδες, λεξικά και σύνολα)  

• Διαχείριση αρχείων και επεξεργασία δεδομένων κειμένου και αρχείων CSV  

• Βασικές τεχνικές αναζήτησης, ταξινόμησης και αλγοριθμικής επεξεργασίας  

• Διαχειρίζεται αρχεία κειμένου και αρχεία CSV και επεξεργάζεται απλά σύνολα 

δεδομένων που σχετίζονται με επιχειρησιακές και ναυτιλιακές εφαρμογές.  

• Εφαρμόζει βασικές τεχνικές προγραμματισμού για την αυτοματοποίηση απλών 

υπολογιστικών εργασιών και την επίλυση εισαγωγικών προβλημάτων επεξεργασίας 

δεδομένων.  

• Εξηγεί τον ρόλο των πληροφοριακών συστημάτων, των ψηφιακών τεχνολογιών και 

των εφαρμογών λογισμικού στη ναυτιλία, στα λιμάνια, στις μεταφορές και στη 

διαχείριση της εφοδιαστικής αλυσίδας.  

• Αναγνωρίζει τις βασικές έννοιες της διαχείρισης δεδομένων, των δικτύων 

υπολογιστών, της κυβερνοασφάλειας, της τεχνητής νοημοσύνης και του ψηφιακού 

μετασχηματισμού στο πλαίσιο της Ναυτιλιακής Πληροφορικής.  

• Αναπτύσσει σαφή, δομημένα, επαρκώς τεκμηριωμένα και συντηρήσιμα 

προγράμματα, ακολουθώντας βασικές αρχές ορθής προγραμματιστικής πρακτικής.  

• Συνεργάζεται αποτελεσματικά για την ανάλυση προβλημάτων, την ανάπτυξη 

υπολογιστικών λύσεων και την παρουσίαση των αποτελεσμάτων τους. 

 

Γενικές Ικανότητες 
Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο 
Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;. 

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και 
πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 
τεχνολογιών  
Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  
Λήψη αποφάσεων  
Αυτόνομη εργασία  
Ομαδική εργασία  
Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  
Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  
Παράγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  
Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα  
Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  
Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας 
και ευαισθησίας σε θέματα φύλου  
Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  
Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 
…… 
Άλλες… 
……. 

 

• Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις 

• Λήψη αποφάσεων 

• Αυτόνομη εργασία 

• Ομαδική εργασία 

• Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής 

• Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 
 

 

 



• Έλεγχος, αποσφαλμάτωση (debugging), τεκμηρίωση και καλές πρακτικές ανάπτυξης 

λογισμικού  

• Εισαγωγή στην ανάλυση και απλή επεξεργασία δεδομένων με Python  

• Πληροφοριακά συστήματα και ψηφιακές τεχνολογίες στη ναυτιλία, στα λιμάνια και 

στη ναυτιλιακή εφοδιαστική  

• Εισαγωγή στα ναυτιλιακά δεδομένα, στην αυτοματοποίηση, στην κυβερνοασφάλεια, 

στην τεχνητή νοημοσύνη και στον ψηφιακό μετασχηματισμό της ναυτιλίας  

• Εργαστηριακές ασκήσεις και εφαρμογές προγραμματισμού βασισμένες σε ναυτιλιακά 

παραδείγματα και πραγματικά δεδομένα 

  

  



(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ. 

Πρόσωπο με πρόσωπο 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην 
Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές 

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, Χρήση e-Class, χρήση 
εργαλείων προγραμματισμού 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Περιγράφονται αναλυτικά ο τρόπος και 
μέθοδοι διδασκαλίας. 
Διαλέξεις, Σεμινάρια, Εργαστηριακή Άσκηση, 
Άσκηση Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση 
βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, Πρακτική 
(Τοποθέτηση), Κλινική Άσκηση, Καλλιτεχνικό 
Εργαστήριο, Διαδραστική διδασκαλία, 
Εκπαιδευτικές επισκέψεις, Εκπόνηση μελέτης 
(project), Συγγραφή εργασίας / εργασιών, 
Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 
 
Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για 
κάθε μαθησιακή δραστηριότητα καθώς και οι 
ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης σύμφωνα με 
τις αρχές του ECTS 

Δραστηριότητα 
Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 

Διαλέξεις 52 

Ατομική ή ομαδική εργασία 28 

Μη καθοδηγούμενε μελέτη 70 

  

Σύνολο 150 
 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης 
 
Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι αξιολόγησης, 
Διαμορφωτική  ή Συμπερασματική, Δοκιμασία 
Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις Σύντομης 
Απάντησης, Ερωτήσεις Ανάπτυξης Δοκιμίων, 
Επίλυση Προβλημάτων, Γραπτή Εργασία, 
Έκθεση / Αναφορά, Προφορική Εξέταση, 
Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, 
Κλινική Εξέταση Ασθενούς, Καλλιτεχνική 
Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 
 
Αναφέρονται ρητά προσδιορισμένα κριτήρια 
αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα 
από τους φοιτητές. 

 
 
Γραπτή τελική εξέταση με ερωτήσεις πολλαπλής 
επιλογής και/ή σύντομα προγραμματιστικά 
προβλήματα 
 
 
 
 
 
 
 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

• Downey, A. B. Σκέψου σε Python: Πώς να σκέφτεσαι σαν επιστήμονας υπολογιστών. 

Εκδόσεις Δίσιγμα. 

• Severance, C. Python για όλους: Εξερεύνηση δεδομένων με την Python. Εκδόσεις 

Δίσιγμα. 

• Petzold, C. Κώδικας: Η κρυφή γλώσσα των υπολογιστών. Εκδόσεις Κλειδάριθμος. 

• Guttag, J. V. Εισαγωγή στον υπολογισμό και τον προγραμματισμό με την Python. 

Εκδόσεις Δίσιγμα. 

• Αρτίκης & Ζήσης, (Επιμ.). Εισαγωγή στη ναυτιλιακή πληροφορική, Κλειδάριθμος. 

 

 


